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Demigod 
There are two teams and two bases. Players control a 

hero  of  their  choosing  and  their  base  spawns  AI 

controlled  troops  to  attack  the  enemy  in waves.  The 

troops alone cannot win the battle, and it comes down 

to  the  heroes  to  turn  the  tide.  Players  level  up  over 

time, gaining new skills, and earn money to buy items 

and increase their abilities. Crush your foes! 

Battlestations: Pacific 
If  you  like  to  fly  an  aircraft  or  cruise  the  ocean  in  a 

destroyer, this game  is for you. Join either the United 

States or Imperial Japanese Navy in one hell of a game. 

You choose what you control; fighter planes, bombers, 

submarines, carriers, cruisers, battleships, you name it.  

Fight battles via  land,  sea and air. Do your part,  lead 

your forces to victory and dominate the pacific! 

Call of Duty 4 
Squad  based  infantry  action  at  its  best.  Select  your 

weapons and finalise your tactics before going head to 

head against  the opposing  force. You may be  tasked 

with  destroying  an  objective with  explosives;  or  you 

may  be  the  team  assigned  to  defend  the  sites  from 

potential attack. Either way, expect a bloodbath. 

Left 4 Dead 
Humans Vs Zombies, who will win? You decide! Take 

on  the  role of either  the hunter or  the hunted  in  this 

fast  paced  nail  biting  thriller.  The  humans  have  to 

make  it  from  one  location  to  another,  all  the  while 

under heavy attack from wild frenzied zombies. Those 

players  not  on  the  human  team  are  part  of  the 

attacking zombie force. Hectic non‐stop action!

Given the success of the June event, The Command Post has been undergoing major renovations in preparation for the future. We’re looking forward to 

unveiling our creation on the 25
th
 of July 2009. To mark the occasion, we’re making the Co‐Op Discount (where you bring a friend and you both receive a 

discount of $5.00) an ongoing feature, and we’re reducing the price of drinks to $1.00. 

Saturday the 25
th
 of July 2009 marks the 4

th
 monthly TCP event, and it’s set to be bigger and better than ever! We’re introducing another game to the mix: 

Flatout 2, as well as the ongoing excitement of the games below. Practice hard and rest well; it’s going to be one hell of an event :) 

Flatout 2 
Get behind the wheel of anything from a rusted heap 

of  junk to the bat mobile, and everything  in between. 

Ever wanted to see what happens when a bus takes on 

a  semi‐trailer?  Find  out!  With  many  game  modes 

included,  gamers  can  race  it  out,  or  just  smash  their 

opponents  to  pieces  in  this  adrenaline  pumping,  fun 

filled driving simulation. Unleash the madness! 

The Games 

Got a game suggestion? Let us know!  If  it’s  feasible, we’ll  include  it  in  the next event. Be sure to register now at The Command Post 

website: www.thecommandpost.com.au 

Expect more games on the day. As always, we look forward to seeing you there! 

~ The Command Post Team 

The Future! 

As player numbers  increase, we will  continue 

to  come  to  the  table with  bigger,  better  and 

more  frequent  events.  Hardcore  gaming 

systems are being introduced over the coming 

months to compliment our upgraded facilities. 

 

July, August & September 2009 

Events  continue on  the  last  Saturday of  each 

calendar month. Starting at 11am and finishing 

at  11pm,  gamers  are  treated  to  12  hours  of 

gaming  action  for  $30.00.  Bring  a  friend  and 

you  both  enter  for  $25.00  each.  Haul  along 

your  gaming  rig  (computer),  or  loan  a  PC  for 

the day. TCP provide a BBQ  lunch, and dinner 

is supplied by Domino’s pizza, Batemans Bay. 

 

October, November & December 2009 

Beginning  in  October,  fortnightly  events  are 

being introduced. From 5pm to 11pm, at a cost 

of $20.00, the battle rages on. Your scores are 

recorded over the quarter, and combined  into 

a  TCP  league. At  the  end  of  the  quarter,  the 

top ten players are awarded prizes. 

 

January, February & March 2010 

As  the  new  decade  dawns,  TCP will  begin  its 

weekly operations. Keeping  the  same 5pm  to 

11pm @ $20.00  format, gamers  continue  the 

quarterly TCP  league with a much  larger prize 

pool, and an event every Saturday night. 

 

Full Time Gaming Centre 

Later  in 2010, TCP plans on opening  its doors 

to  the  public  seven  days  a  week.  Further 

renovations  are  planned  for  new  access, 

allowing unprecedented gaming to begin!

TCP EVENT NEWS


